
 

  
วิจัยในชั้นเรียน 

การพัฒนาทักษะการแกโจทยปญหาเศษสวนและจำนวนคละ 2 - 3 ข้ันตอน 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โดยใชแบบฝกทักษะ 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

ผูวิจัย 
นางสาวธราธิป   คำภรีะ 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2566 

 
 
 
 
 
 
 
 

โรงเรียนอนุบาลลาดยาว 
สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครสวรรค เขต 2 

สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
กระทรวงศึกษาธกิาร 



 

ช่ือเรื่อง  การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 
  2 ข้ันตอน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โดยใชแบบฝกทักษะ 
ช่ือผูวิจัย นางสาวมยุรา  เรืองฉาย  
ปฏิบัติการสอน  วิชาคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ปการศึกษา ๒๕๖6  
 

บทคัดยอ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค เพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง โจทย

ปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 2 ขั้นตอน ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โดยใชแบบฝกทักษะ โดยคะแนนเฉลี่ยหลัง
เรียนสูงกวารอยละ 70 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้เปน นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาล
ลาดยาว อำเภอลาดยาวจังหวัดนครสวรรค ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา ๒๕๖6 จำนวน ๓๔ คน (กลุมปกติ) 

 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย คือ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรและแบบฝก
ทักษะ เรื่อง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 2 ข้ันตอน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 วิเคราะหขอมูลดวยคาเฉลี่ย
รอยละของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน หลังใชแบบฝกทักษะ เรื่อง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 2 
ข้ันตอน 

ผลการวิจัย พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 
2 ขั้นตอน ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โดยใชแบบฝกทักษะ ทำใหนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 นักเรียนจำนวน 
๓๔ คน (กลุมปกติ) มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 2 
ขั้นตอน หลังเรียน 1๖.๔๔ คิดเปนรอยละ ๘๒.๒๑ ซึ่งคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวารอยละ 70 สูงกวา
เปาหมายท่ีกำหนดไว 
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คำนำ 
 

งานวิจัย เรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ 
หาร 2 ขั้นตอน ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โดยใชแบบฝกทักษะ ไดจัดทำขึ้นเพื่อประเมินผลพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียน ผูวิจัยหวังเปนอยางยิ่งวางานวิจัยเรื่องนี้จะเปนประโยชนตอผูเรียนและเปนแนว
ทางการพัฒนาสัมฤทธิ์ทางการ เรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน  

 
 
 
 
 
 

ผูวิจัย  
นางสาวมยุรา  เรืองฉาย 
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สารบัญ 
 

เรื่อง                   หนา 
บทคัดยอ         ก 
คำนำ          ข 
สารบัญ          ค 
ความสำคัญและท่ีมา        1 
วัตถุประสงคของการวิจัย        1 
สมมติฐานในการวิจัย        2 
ตัวแปรท่ีศึกษา         2 
กรอบแนวคิดในการวจิัย        2 
ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ       2 
ขอบเขตของการวิจัย        2 
นิยามศัพทเฉพาะ         2 
วิธีดำเนินการวิจัย        3 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย        3 
ข้ันตอนการดำเนินการ        3 
ข้ันวิเคราะหขอมูล         4 
ผลการวิเคราะหขอมูล        4 
สรุปผลการวิจัย         5 
อภิปรายผลการศึกษา        5 
ขอเสนอแนะในการวิจัย        6 
ภาคผนวก 

- แบบฝกทักษะวิชาคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 2 ข้ันตอน 
  ชั้นประถมศึกษาปท่ี ๓ 
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ช่ือเรื่อง  การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 
  2 ข้ันตอน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โดยใชแบบฝกทักษะ 
ชื่อผูวิจัย    นางสาวมยุรา  เรืองฉาย 
 
กลุมสาระการเรียนรู     คณิตศาสตร   
   
ความสำคัญและท่ีมา 
 ในการประเมินคุณภาพผูเรียน (NT) ชั้นประถมศึกษาปท่ี ๓ ดานคณิตศาสตร ขอท่ี ๓๐ มีขอสอบท้ังหมด 
3 ตอน โดยตอนที่ 3 เปนแบบแสดงวิธี โดยใหนักเรียนแสดงวิธีทำอยางละเอียดพรอมเขียนคำตอบลงใน
กระดาษคำตอบ จำนวน 1 ขอ (ขอ 30) ใหคะแนน 10 คะแนน ซึ่งตรงกับเรื่องโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ 
หาร 2 ข้ันตอน ตัวชี้วัด ค 1.1 ป.3/9 จากผลการประเมินของปการศึกษา 256๕ ผูสอนพบวา นักเรียนสวน
ใหญไมสามารถวิเคราะหโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 2 ข้ันตอน และไมสามารถเขียนแสดงวิธีทำได  
 ดังนั้น ผูวิจัยในฐานะครูผู สอนวิชาคณิตศาสตร เห็นวาปญหาดังกลาวควรไดรับการแกไข จึงได
พิจารณา วิเคราะหหาสาเหตุของปญหาดังกลาว พบวา สาเหตุที ่น ักเรียนไมสามารถแกโจทยปญหา 
คณิตศาสตรไดนั้น มาจากวิธีการจัดการเรียนการสอนการแกโจทยปญหาในรูปแบบเดิมที่ผานมาเปน วิธีการท่ี
เปนนามธรรม กลาวคือ เริ่มตนดวยการเขียนสิ่งท่ีโจทยกำหนดมาใหและสิ่งท่ีโจทยตองการใหหา จากนั้นเลือก
ตัวดำเนินการทางคณิตศาสตรมาจัดกระทำกับขอมูลหรือใหเขียนในรูปของประโยคสัญลักษณ แลวดำเนินการ
หาคำตอบ ซึ่งวิธีการแกโจทยปญหาในรูปแบบนี้คอนขางยากตอการทำความเขาใจของนักเรียนในระดับ
ประถมศึกษา เพราะเปนวิธ ีการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตรที ่ใช ภาษาที ่ เปนขอความมาอธิบาย
ความสัมพันธของขอมูลในโจทยปญหาที่มีลักษณะเปนขอความเชนกัน สงใหนักเรียนมองไมเห็นภาพของ
ความสัมพันธของขอมูลในโจทยปญหาคณิตศาสตร จึงไมสามารถเปลี่ยนจากประโยคภาษามาเปนประโยค
สัญลักษณได เนื่องจากเลือกตัวดำเนินการทางคณิตศาสตรที่ถูกตองเพื่อใชในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร
ไมได ทายท่ีสุดก็ไมสามารถดำเนินการแกโจทยปญหาไดอยางถูกตอง  
 จากปญหาและสาเหตุดังกลาว สงผลใหผูวิจัยสนใจที่จะแกไขปญหาขางตน จึงไดมีการพัฒนาแบบฝก
ทักษะโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 2 ขั้นตอน เพื่อจะไดชวยฝกใหนักเรียนเขียนแสดงวิธีทำไดถูกตอง 
ชวยใหผูสอนถายทอดเนื้อหา ประสบการณที่ซับซอนใหเปนรูปธรรม ทำใหนักเรียนเขาใจเนื้อหา โดยใหมี
สถานการณท่ีหลากหลาย ฝกใหนักเรียนไดแกปญหาท่ีอาจจะสอดคลองกับชีวิตประจำหรืออาจจะแตกตางจาก
ชีวิตประจำวันของนักเรียน เมื่อผูเรียนแกโจทยปญหาไดก็จะชวยใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน 
ผูสอนก็สามารถนำผลท่ีไดมาเปนแนวทางในการปรับปรุงและพัฒนาการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรในเรื่อง
อ่ืนๆ เก่ียวกับการแกโจทยปญหาใหนาสนใจและมีประสิทธิภาพตอไป 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 ๑. เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 2 ข้ันตอน 
โดยใชแบบฝกทักษะ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 
 ๒. เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรพ้ืนฐานใหสูงข้ึน 
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สมมติฐานในการวิจัย 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 2 ข้ันตอน โดยใช
แบบฝกทักษะ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวารอยละ 70 

 
ตัวแปรท่ีศึกษา 
 ตัวแปรตน (ตัวแปรอิสระ)    
  แบบฝกทักษะ เรื่อง โจทยปญหาโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 2 ข้ันตอน 
 ตัวแปรตาม         
  ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 2 ข้ันตอน 

 
กรอบแนวคิดในการวิจัย 

ตัวแปรตน  ตัวแปรตาม 
   

แบบฝกทักษะ  
เรื่อง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร  

2 ข้ันตอน 
 

ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนวิชาคณิตศาสตร  
เรื่อง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร  

2 ข้ันตอน 
 
ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 2 ข้ันตอน โดยใช
แบบฝกทักษะ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวารอยละ 70 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 1.1  ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลลาดยาว อำเภอลาดยาว  
จังหวัดนครสวรรค ท่ีเรียนวิชาคณิตศาสตร ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2566 จำนวนนักเรียนท้ังหมด  
๓๔ คน (กลุมปกติ) 
 1.2  กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลลาดยาว อำเภอลาดยาว  
จังหวัดนครสวรรค ท่ีเรียนวิชาคณิตศาสตร ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2566 จำนวนนักเรียนท้ังหมด  
๓๔ คน (กลุมปกติ) ไดจากการสุมแบบเจาะจง 

 2.  เนื้อหา 
  เนื้อหาท่ีใชในการวิจัย คือ เรื่อง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 2 ข้ันตอน วิชาคณิตศาสตร  
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 
 

นิยามศัพทเฉพาะ 
 การพัฒนา หมายถึง การเปลี่ยนแปลงสิ่งใดสิ่งหนึ่งใหเกิดการเจริญเติบโต ดีข้ึนจนเปนท่ีพอใจ  
 แบบฝกทักษะ หมายถึง สิ่งท่ีสรางข้ึนเพ่ือเสริมสรางทักษะ และใชประกอบกิจกรรมการเรียน การ
สอน เรื่อง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 2 ข้ันตอน 
 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ หมายถึง แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทยปญหาการ
บวก ลบ คูณ หาร 2 ข้ันตอน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 แบบทดสอบแบบอัตนัย แบบเติมคำตอบ จำนวน 5 ขอ 
และแบบอัตนัยแบบแสดงวิธีทำ จำนวน 2 ขอ 
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  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนที่ไดจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งเปน
แบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เปนแบบทดสอบแบบอัตนัยแบบเติมคำตอบ จำนวน 5 ขอ และแบบอัตนัย
แบบแสดงวิธีทำ จำนวน 2 ขอ 
 
วิธีดำเนินการวิจัย 
 ระยะเวลาในการดำเนินงาน 

 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2566 
 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 1.  แบบฝกทักษะ เรื่อง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 2 ข้ันตอน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 

2.  แบบทดสอบกอนเรียน – หลังเรียน เรื่อง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 2 ข้ันตอน เปน
แบบทดสอบแบบอัตนัยแบบเติมคำตอบ จำนวน 5 ขอ และแบบอัตนัยแบบแสดงวิธีทำ จำนวน 2 ขอ 

 
ข้ันตอนการดำเนินการ 

ในการดำเนินการวิจัยครั้งนี้มีจุดมุงหมายเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง โจทย
ปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 2 ขั้นตอน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่สอนโดยใชแบบฝกทักษะ โดย
ผูวิจัยไดดำเนินการซ่ึงมีรายละเอียดเปนข้ันตอนดังนี้ 

1)  ชี้แจงใหนักเรียนท่ีเปนกลุมตัวอยางทราบถึงการใชแบบฝกทักษะ เรื่อง โจทยปญหาการบวก ลบ 
คูณ หาร 2 ข้ันตอน เพ่ือใหนักเรียนไดปฏิบัติตนไดถูกตอง 

2)  นำแบบทดสอบกอนเรียน เรื่อง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 2 ข้ันตอน ไปทดสอบกับกลุม
ตัวอยาง แลวบันทึกคะแนนท่ีไดรับจากการทดสอบครั้งนี้เปนคะแนนทดสอบกอนเรียน  

3)  หลังจากท่ีครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเรียบรอยแลวในแตละชั่วโมง ใหนักเรียนทำแบบฝกหัด
จากแบบฝกทักษะ เรื่อง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 2 ข้ันตอน โดยมีครูเปนผูใหคำแนะนำ 

4)  ทำแบบทดสอบหลัง เรื่อง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 2 ข้ันตอน และบันทึกผลการ
ทดสอบใหเปนคะแนนหลังเรียน  

5)  ตรวจใหคะแนนแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 2 ข้ันตอน แลว
นำคะแนนท่ีไดวิเคราะหหาคาเฉลี่ยและคารอยละของคะแนน และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับ
เปาหมายท่ีครูกำหนดไว คือ ผานรอยละ 70 

 
ข้ันวิเคราะหขอมูล 
 วิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีเรียนดวยแบบทดสอบ เรื่อง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 2 
ข้ันตอน คิดเปนคาเฉลี่ยและคารอยละ 
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ผลการวิเคราะหขอมูล 
 คะแนนท่ีไดจากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรหลังเรียน นำมาวิเคราะห
หาคาเฉลี่ยรอยละและคาเฉลี่ย  

เลขท่ี ช่ือ - สกุล 
กอนเรียน 

( 20 คะแนน ) 
หลังเรียน 

( 20 คะแนน ) 

1 เด็กชายวรธน  รักธัญกรณ 8 14 

2 เด็กชายสุพศิน  แกวเกษ 10 15 

3 เด็กชายคุณภัทร  ทองแบน 6 13 

4 เด็กชายโพธิเศรษฐ  คลายวิมุต ิ 8 14 

5 เด็กชายกองภพ  ยศบุตร 14 20 

6 เด็กชายธนกร  ทับทอง 10 16 

7 เด็กชายธีระดนย  ฉวีอินทร 6 14 

8 เด็กชายอัครพนธ  แจงสันต 8 18 

9 เด็กชายเอ้ืออังกูร  ภักดีตุระ 8 18 

10 เด็กชายกันตพิชญ  ไพรนาค 10 18 

11 เด็กชายภูธนะ  เก๋ียวคำ 5 12 

12 เด็กชายภูชิชย  ศรีพิพัฒน 11 20 

13 เด็กชายณัฏฐ  สาคร 12 20 

14 เด็กชายธีรดนย  ชาเชียงตุง 12 20 

15 เด็กชายณัฐเสฐ  ศรีประเสรฐิ 8 16 

16 เด็กหญิงพลอยทับทิม  เปลี่ยวถ่ินเถ่ือน 5 15 

17 เด็กหญิงชนาภัทร  พันธกสิกรรม 4 12 

18 เด็กหญิงกวินทิพย  อินมูลติ่ง 9 18 

19 เด็กหญิงปวีณธิดา  ทรัพยศรี 9 18 

20 เด็กหญิงริญญากานต  สุขฉัตร 12 20 

21 เด็กหญิงพิชชานันท  เกิดอินทร 8 14 

22 เด็กหญิงกัญญาพัชร  อ่ิมจันทรทึก 6 13 

23 เด็กหญิงภัทรภรณ  สุวรรณพงศ 10 20 

24 เด็กหญิงธญาน ี มูลหา 4 12 

25 เด็กหญิงรมิดา  เรืองทอง 13 20 
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เลขท่ี ช่ือ - สกุล 
กอนเรียน 

( 20 คะแนน ) 
หลังเรียน 

( 20 คะแนน ) 

26 เด็กหญิงจิรัชญา  จันเหลือง 11 19 

27 เด็กหญิงวิภารด ี ออนนิ่ม 10 19 

28 เด็กหญิงจารุวรรณ  แขชัยพร 8 16 

29 เด็กหญิงเพียงขวัญ  ฤทธิ์เต็ม 8 15 

30 เด็กหญิงญาณิศา  กลิ่นจำปา 6 12 

31 เด็กหญิงณัฏฐนิชา  ตาขันทะ 11 20 

32 เด็กหญิงอชิรกุล  เก็งกะสิวิทย 10 18 

33 เด็กหญิงธาริกา  ฉายวิโรจน 4 12 

34 เด็กหญิงกันตกมล  เรียนศิลป 10 18 
คะแนนรวม 

294 559 
คาเฉล่ีย 8.65 16.44 

คาเฉล่ียรอยละ 43.24 82.21 

 จากตารางท่ี 1 พบวา นักเรียนไดคะแนนจากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 
โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 2 ข้ันตอน กอนเรียนมีคะแนนเฉลี่ย เทากับ ๘.๖๕ คิดเปนคาเฉลี่ยรอยละ 
๔๓.๒๔ และหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ย เทากับ 1๖.๔๔  คิดเปนคาเฉลี่ยรอยละ ๘๒.๒๑ 
สรุปผลการวิจัย 

ผลการวิจัยสรุปได ดังนี้ 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 2 ข้ันตอน ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีสอนโดยใชแบบฝกทักษะ เรื่อง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 2 ข้ันตอน 
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 มีคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนมีคะแนนเฉลี่ย เทากับ ๘.๖๕ คิดเปนคาเฉลี่ยรอยละ ๔๓.๒๔ 
และหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ย เทากับ 1๖.๔๔  คิดเปนคาเฉลี่ยรอยละ ๘๒.๒๑ ซ่ึงมีคะแนนเฉลี่ยรอยละ (หลัง
เรียน) สูงกวา เปาหมายท่ีกำหนดไว คือ รอยละ 70 
 
อภิปรายผลการศึกษา 

จากการวิจัยการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ 
หาร 2 ข้ันตอน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีสอนโดยใชแบบฝกทักษะ พบวา นักเรียนไดคะแนนจาก
การทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 2 ข้ันตอน กอนเรียนมี
คะแนนเฉลี่ย เทากับ ๘.๖๕ คิดเปนคาเฉลี่ยรอยละ ๔๓.๒๔ และหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ย เทากับ 1๖.๔๔  คิด
เปนคาเฉลี่ยรอยละ ๘๒.๒๑  จึงทำใหคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนคิดเปนรอยละ ๘๒.๒๑ สูงกวาเปาหมายท่ี
กำหนดไว คือ รอยละ 70 เนื่องจากนักเรียนไดมีกระบวนการในการเรียนรูท่ีเปนระบบ เรียนรูเนื้อหาจากงาย
ไปยาก ฝกวิเคราะหโจทยโดยใหนักเรียนทำความเขาใจกับสถานการณที่กำหนดให  ผูวิจัยไดสรางแบบฝก
ทักษะโดยจัดเนื้อหาไวอยางครบถวนตามจุดประสงคการเรียนรู งายตอการเรียนรูและเขาใจของนักเรียน  
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ขอเสนอแนะในการวิจัย 
............................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................. 
 
 
 

 
 

ลงชื่อ..................................... 
(นางสาวมยุรา  เรืองฉาย) 

ผูวิจัย 
 
 
 
 

ลงชื่อ....................................... 
(นางสาวชญาภา  หวลหอม) 

ผูอำนวยการโรงเรียนอนุบาลลาดยาว 
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ภาคผนวก 

- แบบฝกทักษะโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ 

หาร 2 ขั้นตอน ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
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